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OBJETIVOS:

— Reconocer cambios estructurantes y cambios de
tipo operativo.

— Administrar jerarquias y recorridos visuales.

— Reconocer / diferenciar, operar con formas estiticas
y formas dindmicas.

— Desarrollar conceptos de figura/fondo y color.

— Desarrollar lenguajes graficos.

— Integrar recursos y operaciones realizadas en los
TPs #1 al #6.

— Desarrollar el concepto de sistema visual.

TEMAS A DESARROLLAR:

— Estructuras. Leyes de organizacion.

— Transformaciones operativas / transformaciones
estructurantes.

— Operaciones formales: segmentacidn,
englobamiento, adicién, etc.

— Pregnancia. Equilibrio. Figura y Fondo.

— Color-estructura / Color-significado.

— Lenguaje. Prictica de técnicas variadas de
expresion gréfica.

— Sistemas visuales. Constantes y variables.

EJE DE TRABAJO:

A partir del analisis y estudio de una figura-personaje,
se desarrollard, a través de diversas operaciones regidas
por una estructura en el plano, un sistema de piezas con
un lenguaje gréfico interesante y pertinente.

Se buscard integrar los recursos y operaciones

entrenadas en las produccién de los trabajos anteriores.

PAUTAS DE EVALUACION:

— Reconocimiento de un sistema visual.
— Integracién de recursos y operaciones en un

lenguaje y estructura adecuados.
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— Pertinencia con la figura-personaje de las
decisiones tomadas.

— Interés visual de las piezas.

DiA 1

(22/05)/ Entrega TP#6- Nivelacién /Clase teérica:
Presentacidn del ¢jercicio + Estructura - Lenguaje /
Clasificacién- Seleccidn y pertinencia del material

acumulado.

DESARROLLO
Territorio Mental.

A partir de la acumulacién de imdgenes traidas y el

material aportado en la clase tedrica:

) Tomando la biografia y otros datos-conceptos
investigados acerca de la personalidad asignada, cada
estudiante deberd extraer un breve listado de palabras
esenciales para definir el universo del personaje o lo que

podriamos llamar “Territorio mental”

b) Estudiar la pertinencia de las imagenes acumuladas,
revisar su cantidad, calidad y variedad. Considerar la
posibilidad de realizar operaciones necesarias sobre
las imdgenes: cambios de escala, cambio en la eleccion
tipogréfica, tipos de impresion, colores, papeles

soporte, etc.

MATERIALES NECESARIOS PARA EL DIA 2:

— Ampliacién del material acumulado a partir de los
esquicios realizados el dfa 1 respecto de la cantidad,
calidad y variedad, asi como de las operaciones

necesarias sobre las imagenes.

— Diferentes tipos de papeles: opaco, translicido,
transparente, texturado, de colores, etc.
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— Materiales para cortar, calar, pegar.

— Materiales para realizar transfer (algodén, thinner
o acetona) y otras técnicas grafico-pldsticas. (para
manchar, desarrollar estampas, huellas, etc.

/recordar Tp 2, Tp 4)

DiA 2

(29/05) / Mapa grafico.

DESARROLLO
Seleccion y clasificacion.

Los estudiantes se agrupardn en mesas segtin la figura
referente asignada para ordenar y jerarquizar el material
recolectado. Esto responderd a un critero propuesto
por el estudiante teniendo en cuenta las caracteristicas
propias de cada personaje.

Registrar distintos ordenamientos encontrados.
Organizacion.

Teniendo en cuenta el trabajo realizado en el punto

“a”: cada estudiante desarrollard, sobre un soporte liso
(hoja A3), un mapa gréfico del universo del personaje.
Se debera tener en cuenta una adecuada distribucién de
los elementos en el plano, el recorrido visual, niveles de

lectura, roles y jerarqufas.

ENTREGA:

— Material proceso.

— Mapa grafico del personaje de acuerdo a las
primeras aproximaciones al lcnguajc propuesto por
cada estudiante.

— 2 propuestas formato A3.

— 1 propuesta manual reelaborando lo trabajado

en clase.
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— 1 propuesta digital ajustada segun las posibilidades

que brinda este medio.

NIVELES MAPA GRAFICO:

C: No sc observa una organizacién clara de la
informacién o la cantidad de material resulta
inapropiado o insuficiente. El lenguaje planteado no es

pertinente.

B: Falta de jerarquizacién, variedad o cantidad de los

elementos reunidos.

A: Posibilidad de ajustes para potenciar el lenguaje

visual y/o la jerarquizacidon propuestos.

MATERIALES NECESARIOS PARA EL DIA 3:

— Traer impresas las fotos aportadas por la cdtedra.

— Texturas, planos de colores, tipografias variadas
(texto, lineas, frases, palabras sueltas, caracteres,
misceldneas), objetos y fotografias que remiten
al personaje. Este material tendrd que estar
impreso en papeles de distintas calidades (opacos,
brillantes, texturados, traslicidos), como en filminas

transparentes o de color.
DIA 3 (5/06) / Estructura + Piezas combinadas.

DESARROLLO

a) A partir de fotografias asignadas por el docente,
realizar andlisis estructurales.

b) Realizar cuatro piezas graficas modulares utilizando
el material acumulado y seleccionado, teniendo en
cuenta las nociones de estructura entrenadas.

(Las medidas a utilizar partirdn de un médulo de 5 cm.
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Las piczas deberdn tener como minimo 10 cm de lado,
y como maximo 25 cm.

/ Ver propuestas de modulacion en el listado de
produccidn / ver grilla adjunta)

— 1 pieza grafica en la que predominen las
TEXTURAS.

— 1 pieza grafica en la que predominen las
TIPOGRAFIAS.

— 1 pieza grafica en la que predominen las
IMAGENES.

— 1 pieza grafica en la que combine equilibradamente

TEXTURAS, TIPOGRAFIAS e IMAGENES.

Estas nuevas composiciones deberdn trabajar de un
modo evidente las ideas de capas (layers), profundidad,

niveles de lectura, ritmos y jerarquias.

Las diferentes categorias de imdgenes (o capas), ast como
los distintos tipos de material, intervenciones y recursos
gréficos empleados, deberdn integrarse para que puedan
constituir una unidad. Esto implica definir un lenguaje
visual (ya esbozado en el mapa grifico) pertinente con

las caracteristicas del personaje trabajado.

ENTREGA:
— Material proceso.
— 4 piezas grificas modulares (reclaboraciones

del punto b)

Ver propuestas de modulacién en el listado de
produccidn al final de la gufa.

Las propuestas podrdn ser manuales, digitales o el

resultado de su combinacién.

NIVELES PIEZAS GRAFICAS:

C: No se observa un lenguaje gréfico consistente o, de
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existir, homogeneiza las piezas. Falta de estructura, niveles

de lectura y jerarquias.

B: Se sugieren ajustes respecto a la pertinencia
del lenguaje propuesto. Se sugicren ajustes para la

integracién o apertura de las piezas.

A: Se sugieren ajustes para potenciar el lenguaje grafico

y/o la integracion de las piezas.

MATERIALES NECESARIOS PARA EL DIA 4:

— Traer un minimo de tres imégenes donde las
paletas cromdticas se relacionen con las piezas
gréficas combinadas producidas o que consideren
pertinentes con el lenguaje gréfico propuesto.
Pueden ser afiches, fotografias, prints de peliculas,
etc. Sugerencia: que sean tres paletas cromdticas

distintas.

— Traer papeles de colores encontrados o impresos
en cantidad por estudiante respecto de las paletas
seleccionadas y/o usadas y otros. Buscar distintas
calidades de papel, y tipos de tintes (¢j: verde
saturado, verde desaturado, verde amarillento, verde
azulado, etc).

DiA 4

(12/06) / Tebrica sistema + color. Mapa de color.

DESARROLLO
Mapa de color

De acuerdo a los ejemplos de paletas cromdticas traidos
y a los conceptos aportados en la clase tedrica:

Elaborar en una hoja A3 un mapa de color de las piezas
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del sistema pegando y distribuyendo por pieza los
colores pertinentes.

Se debera tener en cuenta alternativas de distribucion
cromatica de las piezas realizadas y a realizar.

(ej: variando saturacidn, valor, contraste)

Distribucion cromdtica: se refiere a la ubicacidn relativa
y a las proporciones de cada color componente de la

paleta 0 armonfa de color propuesta.

Las piczas se trabajardn a escala, de modo que puedan

organizarse en una lamina A3.

Nota: Si el estudiante detecta que la paleta que se
desprende de las piezas combinadas es acotada, podri

ampliarla en esta etapa.

ENTREGA:

— Mapa de color de todas las piezas del sistema a
escala. (Hoja A3)
— La propuesta podr4 ser manual, digital o el resultado

de su combinacidn.

NIVELES MAPA DE COLOR:

C: No se ven aplicados los conceptos vistos en la tedrica
de color. La propuesta cromdtica no contribuye a una
idea general de sistema gréfico y/o no es pertinente con

el personaje.

B: La cantidad de colores resulta insuficiente o excesiva.

Interés visual bajo de la paleta cromdtica.

A: Posibilidad de potenciar el uso del color y su
distribucién en las piezas para aumentar el rendimiento

del sistema grafico.
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MATERIALES NECESARIOS PARA EL DIA 5:
TAREA:

— Propuesta de 4 piczas nuevas + 1 objeto
(encontrado) pertinente con el personaje asignado y
con el sistema de piezas.

— Estas piezas conformardn junto a las piczas
realizadas (ajustadas a partir de las correcciones

recibidas) un sistema grafico.

PROPUESTA DE SISTEMA:

— Se trata de 8 piezas cuadradas y rectangulares
modulares (ver PRODUCCION) + 1 objeto
(encontrado) pertinente con el personaje asignado y
con el sistema de piezas.

— Las medidas a utilizar partirdn de un médulo de 5 cm.

— Las piezas deberdn tener como minimo 10 cm de

lado, y como miximo 25 em. (Ver grilla adjunta).

— DPiezas extras suplentes para trabajar en clase.

— Materiales y herramientas para intervenir en clase

y ajustar.

DiA 5

(19/06) / Correccién del sistema de piczas.

DESARROLLO

— Correccidn de propuestas del sistema.

— Ajuste de piezas en base a lo corregido.

— Relevar y registrar propuestas de disposicion y
ordenamiento posibles de las piezas.

— Pedido Pre-entrega.

MATERIALES NECESARIOS PARA EL DIA 6:

— Pre-entrega sistema de piezas.
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— 2 propuestas de disposicién y ordenamiento de las
piezas (formato A3). Tener en cuenta una distancia
entre piezas de 5 cm.

— Piezas suplentes (extra)

— Materiales y herramientas para intervenir en clase

y ajustar.

DiA 6

(26/06)Preentrega. Correccidn de propuestas de

sistema / Propuestas ordenamiento y disposici(')n.

DESARROLLO
Correcciones e inter-correcciones detectando:

— Constantes y variables

— Niveles de lectura

— Proporciones y jerarquias de elementos
compositivos:imdgenes / tipografias / texturas.

— Estructuras de las piezas

— Propuestas de ordenamiento y disposicién.

Pedido de Entrega TP7.

MATERIALES NECESARIOS PARA EL DIA 7:

— Entrega Tp7 (ver PRODUCCION)

— Material proceso organizado-seleccionado y piezas
finales del Tp 1 al 6 corregidas segun nivelaciones
recibidas.

DiA 7

(3/07) / Entrega TP 7 Integrador- Nivelacién a partir
de pautas de evaluacién / Recuperatorio Tps 1 al 6 /
Devolucidn.
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PRODUCCION

— Material proceso seleccionado-organizado.
— Mapa grifico (ldmina A3).
— Mapa de color (l4mina A3).
— Sistema de piezas:
> 1 cuadrada mayor
> 3 cuadradas menores
> 1 rectangular mayor
> 3 rectangulares menores
> 1 objeto (encontrado, no producido)
pertinente con personaje asignado y con el
sistema de piezas.

— Cada una de las piezas montada sobre soporte
rigido al corte.

— 2 propuestas de ordenamiento del sistema de piezas
en [dmina A3 montadas sobre soporte rigido.

Nota: Las propuestas podrin ser manuales, digitales o el

resultado de su combinacion

CRONOGRAMA:

Dia 1 (22/05) / Teérica Presentacién + Estructura
/ Lenguaje + Acumulacién-Clasificacién-
Seleccién del Material.

Dia 2 (29/05) / Mapa grafico.

Dia 3 (5/06) / Estructura + Piezas combinadas.

Dia 4 (12/06) / Teérica sistema + color.

Mapa de Color.

Dia 5 (19/06) / Correccién sistema. Constantes-
Variables. Ajustes.

Dia 6 (26/06) / Preentrega. Correccidn sistema y
propuestas de ordenamiento y disposicion.

Dia 7 (3/07) / Entrega TP 7 Integrador +
Recuperatorio Tp1 al 6.

Dia 8 (10/07) / Entrega % de afio.
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